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Il. COMPETENCIAS A DESARROLLAR:
El alumno adquiere los conocimientos necesarios p
estandares actuales.

Computacionales

ara disefiar sitios web integrando diversas tecnologias y aplicando los

11l. CONTENIDOS:
UNIDAD I: Arquitectura Web.
Especifica(s): CONTENIDO:
Conoce la arquitectura y los estandares web para|l.1 Arquitectura de las aplicaciones web
el disefio de aplicaciones web. 1.2 Estandares web
Genéricas:

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y,
sintetizar informacién proveniente de
fuentes diversas.

e Capacidad critica y autocritica

e (Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

UNIDAD II: Fundamentos de HTML.

Especifica(s):

Identificar y conocer la estructura basica del HTML|

asi como sus etiquetas y atributos

Genéricas:

e (Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

e  (Capacidad para organizar y planificar el
tiempo.

e Habilidades en el uso de las tecnologias
de la informacidn y de la comunicacién

CONTENIDO:

2.1 Introduccion al HTML
2.2 Estructura basica del HTML
2.3 Etiquetas basicas

2.4 Comentarios

2.5 Enlaces

2.6 Imagenes

2.7 Listas

2.8 Tablas

2.9 Formularios

2.10 Secciones y divisiones

UNIDAD lll: Fundamentos de CSS.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:

Especifica(s): 3.1 Introduccién

Realizar el disefio de paginas web aplicando las CSS[3.2 Selectores

para darle presentacion 3.3 Unidades de medida y colores
Genéricas: 3.4 Modelos de caja

e Capacidad de aplicar los conocimientos en[3-5 Flotacion
la practica 3.6 Posicionamiento y visualizacion

3.7 Layout




e Capacidad para organizar y planificar el 3.8 Usando cajas flexibles
tiempo

e Habilidades en el uso de las tecnologias
de la informacion y de la comunicacidn

UNIDAD IV: .Fundamentos de Java Script.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:
Especifica(s): 4.1. Introduccién a Javascript
Realiza paginas web dinamicas aplicando el 4.2. Comentarios
lenguaje script 4.3. Variables
Genéricas: 4.4. Operadores
e (Capacidad de aplicar los conocimientos 4.5. Objetos
en la practica. 4.6. Estructuras de control
e Capacidad para organizar y planificar el 4.7.DOM
tiempo. 4.8 Gestion de eventos
e Habilidades en el uso de las tecnologias 4.9. Cookies

de la informacion y de la comunicacidn.
e Capacidad critica y autocritica.

e (Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.

e Conocimientos sobre el drea de estudio y
la profesion.

e (Capacidad creativa.

IV. FORMA DE EVALUACION:
Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: Reportes de practicas, exposiciones en clase,
codigos de programas.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de cotejo, listas de
verificacidn, matrices de valoracidn, guias de observacion, coevaluacion y autoevaluacion.
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